PRAVIDLA HRY

Cielom hry je zdbavnou formou objavit skutky nezistnej sluzby,

ktorymi mézeme spolocne pretvorit nas svet na krajsie miesto pre “ v y

véetkych. Hra indpiruje deti ku konaniu DOBROCinov. 9 ‘S N E
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Hra obsahuje: l a\.{t[Vlty

e hraci plan vo formate A3

e 120 karticiek s nezistnymi aktivitami

\a
e pravidla hry -‘&

Hraci plan
Obsahuje 24 hracich poli¢ok vo forme motyla v 4 farebnych prevedeniach:

Modry motyl je symbolom pre ukazovanie pantomimou.
Zeleny motyl je symbol pre opisovanie slovami.

Zlty motyl je symbol pre kreslenie na papier alebo tabulu.
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Motyl, ktory je zloZzeny z troch farieb (modrej, zelenej a Zltej). Oznacuje zaciatok (motyl vlavo
hore) a koniec hry (motyl vpravo dole). Viacfarebny motyl v strede hracieho planu sluzi ako
koniec hry iba v pripade, Ze sa na tom dohodnete (napr. pre ¢asové obmedzenie). V opacnhom
pripade sluZi ako jedno z polic¢ok v hre. Kazdy viacfarebny motyl ddva moznost vyberu

spdsobu vysvetlovania pre sutazny tim (ukazovanie, opisovanie, kreslenie).

Spdsob postupovania pri uhadnuti jednotlivych motylov zavisi od toho, aky variant hry si zvolite
(pozri nizsie pravidla hry). V pripade, Zze chcete postupovat systematicky podla poradia od startu k

cielu, smer uréuje modra bodkovana diara.

Zakladné peravidla

Pocet kartic¢iek je 120 a st rovhomerne rozdelené na tri skupiny podla typu vyjadrenia nezistnej
aktivity. Pontikame niekolko réznych variant ako hrat hru Nezistné aktivity. MoZete si vybrat variant,
ktory Vasmu stretku najviac vyhovuje, alebo si pravidla upravit na zaklade veku, zru¢nosti a

skisenosti Ucastnikov stretka, alebo vymysliet iny vhodny spdsob, ako sa hru zahrat.
Pri véetkych spdsoboch v3ak plati, Ze:

e Je vhodné pravidla hry stanovit jasne, zrozumitelne a pre zadiatkom hry a zdroven ich
trpezlivo vSetkym ucastnikom vysvetlit a zodpovedat ich pripadné otazky.

e Je vhodné stanovit Cas, ktory bude mat tim na uhadnutie jednej nezistnej aktivity. Stopovat
¢as mozete hodinkami, stopkami, mobilnym telefénom alebo pouZit presypacie hodiny z inej
spolocenskej hry.

e Je vhodné dodrzat stanovené spbsoby vysvetlovania slov (modré karti¢ky - ukazovanie,

zelené karticky - opisovanie, zlté karticky - kreslenie). Pri ukazovani je mozné ukazat na dvod



z kolkych slov pozostava popis nezistnej aktivity na karticke, pripadne ukazat, ktoré zo slov
bude prave znazornované. Pri opisovani slovami by nemal byt pouzity zaklad slov, ktoré su
napisané na karti¢ke nezistnej aktivity. Pri kresleni by sa nemali napisat na papier slova ani
Cisla.

e Pri posudeni, ¢i slovo bolo spravne uhadnuté, nemusime trvat na presnej zhode s tym, ¢o je
napisané na karticke DoleZité je, aby bol vzdy zachovany vyznam nezistnej aktivity. Priklad:
na karticke je napisané “umyt riad”. Akceptovatelné je, ak by hadajuci povedali: “poumyvat
riad” alebo “umyt taniere”.

e Vysvetlovat slovo mozZe vzdy jeden hrac alebo aj dvaja hradi po kratkej porade, pripadne
jeden hra¢ s pomocou animétora (vysvetlovanie vo dvojici odporic¢ame zvazit pri mladsich
detoch),

e Vedlci hry je pocas hry pomocnikom. M6Ze lepsie objasnit ucastnikovi alebo Ucastnikom
nezistnu aktivitu, ktord maju vysvetlit; méze pocas hry objasnit pravidld, ktorych dodrziavanie
zaroven strazi. Nebrani mu to vSak v tom, aby mohol byt aj on ¢lenom timu (vysvetlovat ¢i

hadat nezistné aktivity).

Variant ¢. 1

Hru hrame vsetci spolu ako jeden tim. Nasim cielom je uhadnut 24 nezistnych aktivit (alebo iny
vopred stanoveny pocet podla nadich ¢asovych mozZnosti) - jednu za kazdého motyla v hre. M6Zeme
postupovat systematicky od prvého farebného motyla k poslednému alebo si vyberat policka
motylov podla lubovolného poradia. Po kazdom uhadnuti mézeme kartickou s prave uhadnutou
nezistnou aktivitou prekryt policko motyla. Takto ku kazdému motylovi na hracom plane postupne
priradime motyla na kartickach. Tento variant hry je nesdtazny, nakolko médme iba jeden tim.
Odportcame ho zaradit, ak chceme poukazat na spolo¢nu silu ndsho spolocenstva (¢o véetko dokaze,

ked spojime svoje sily).

Variant ¢. 2

Hrame podobnym spbsobom ako vo variante &. 1, ale s tym rozdielom, Ze sa na Uvod rozdelime do
viacerych timov. Vo vysvetlovani a hadani sa striedame. Hrame dovtedy, pokym spolo¢nym Usilim
neuhdadneme stanoveny pocet nezistnych aktivit. Na konci vyhodnotime ako vitazny tim ten, ktory

uhadne najviac nezistnych aktivit.

Variant é. 3

Hru hrame sutaznym sposobom. Rozdelime sa na niekolko timov, ktoré sa vo vysvetlovani a hadani
striedaju. Smerujeme od Startu k cielu (ak mame casové obmedzenie, mézeme si stanovit, Ze hra
kondi pri strednom farebnom motylovi). Po uhadnuti sa postivame na daldieho motyla v poradi. Ak
neuhddneme, zostavame stat na tom istom motylovi. Pri tomto variante je “potrebné pozicat si

panaciky z inej spolocenskej hry alebo si ich kreativne pred zadatim hry vyrobit, napr. z papiera.

Predsavzatie

Po ukonceni hry odporucame, aby si kazdy hrac vybral jednu nezistnu aktivitu z karticiek, ktoré sme
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pocas hry uhadli, a bude sa ju snazit zrealizovat pocas najblizsich dni.



