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Stanovistia:

1. Deti vytvoria detsky autobus. Deti sa postavia do zastupu, sadnu si na kolena a musia takto prejst
urcitu vzdialenost.

2. Z prirodnych materialov okolo seba deti postavia vezu vysoku aspon ako animator,
ktory ma na starosti stanoviste.

3. Deti sa daju do dvojic. Jedno dieta si sadne na chrbat druhému. Ich Ulohou je prejst prekazkovu
drahu bez toho aby jazdec spadol.

4. Deti su v kruhu a jedno je v strede so zavretymi ocami. Ostatné deti kracaju okolo tohto dietata
do kruhu. Dieta, ktoré je v strede povie stop a ostatni sa zastavia, dieta v strede vystrie ruku

a ten na koho ukaze, musi spravit zvuk ovecky, ak uhadne, ktoré dieta vydalo zvuk 5x za sebou,
uspesne presli stanoviste.

5. Animator skryje niekolko kvetov po okoli stanoviéta. Ulohou deti je kvietok ndjst a priniest’
animatorovi. Animator po vyzdvihnuti véetkych kvietkov odsuhlasi splnenie stanovista.

6. Kazdé dieta dostane pred seba pomiedané zapalky (nemusi to byt celd krabi¢ka). Ulohou deti
je jednou rukou vratit zapalky do balicku, tak aby boli hlavicky rovnakym smerom. Ak sa to podari
kazdému dostanu podpis.

7. Animator povie vyrok (ohladom toho, ¢o sa zatial preberalo na tabore). Ak je vyrok pravdivy ukazu
palec hore ak nie ukazu palec dole. Ak ma aspon polovica pravdu tak ziskaju bod. Animator rozprava
vyroky dovtedy, kym deti dosiahnu 20 bodov. Ak deti dosiahnu potrebny pocet bodov, da im podpis.

8. Na zem sa rozlozi 10 prirodnych objektov a zakryju sa dekou. Deti maju 30 sekund
na zapamatanie, ¢o najviac predmetov. Ak deti uhadnu aspon 8 objektov dostanu podpis,
ak nie tak si to zopakuju este raz.

9. Deti maju za Ulohu zostat v polohe krala, ktory si nasadza svoju korunu zatial, ¢o animator sa snazi
deti rozosmiat. Kto sa zasmeje pomaha rozosmiat ostatnych. Posledny musi vydrzat aspon 3minuty.
Nasledne im moze dat podpis.

10. Do klobuku sa daju vSetky mena animatorov. Kazdé dieta si vyberie animatora a po jednom deti
napodobnuju, a ostatni hadaju koho sa snazia napodobnit. Po uhadnuti vSetkych animatorov,
deti ziskaju podpis.

11. Deti vytvoria zivy obraz — lezia na zemi a vytvoria nejaky tvar, ktory suvisi s tdborom
(napr. koruna, ovecka, ...), ktory musi animator rozpoznat. Ak animator rozpozna 5 obrazov za sebou,
da im podpis.

12. Kazdé dieta dostane prirodny predmet (napr. Sisku, list, kamen) a musi o nom vymysliet kratku
basnicku alebo pribeh.

13. Deti spolo¢ne postavia most z prirodnych materidlov, cez ktory musi prejst tenisova lopticka
(napr. kotulanim).



14. Deti musia pomocou Spagatu a kamena vytiahnut flasu z urcitej vzdialenosti bez toho,
aby vkrodili do vyznaceného kruhu. Kazdé dieta musi vytiahnut flasu aspon raz.

15. Z prirodnych materidlov deti vytvoria ,korunu“ a vymyslia pribeh o lese,
kde ta koruna patri lesnému kralovi.

16. Deti musia vytvorit ¢o najdlhsieho kralovsku palicu z prirodnych veci,
ktoré najdu okolo seba.

17. Vsetci sa chytia za ruky a bez ich rozpojenia sa musia presunut cez prekazkovu drahu.
18. Kazdé dieta ma za Ulohu najst list inej farby ako maju ostatni.
19. Deti vytvoria z kamenov velkymi pismenami svoje mena.

20. Na urcity Cas deti musia chodit ako rézne zvierata (napr. 5 minut ako medved, 3 minuty
ako Zaba) podla urcenia animatora.

21. Animator rozprava rozpravku a deti si musia cupnut vzdy, ked pocuju slovo ,,strom*.
Ak to zvladnu 7x za sebou bez pomylenia, dostanu podpis.

22. Deti sa zoradia podla vygky, potom podla dizky vlasov, farby topanok atd. — bez rozpravania.

23. Deti v skupinkach zostavia pribeh, v ktorom kazdé dieta povie len jednu vetu.
Na konci pribeh zaspievaju ako pesnicku.

24. Deti maju zaviazané oci a pomocou ¢uchu maju uhadnut 3 prirodné materidly
(napr. ihlicie, kora, kvet).

25. V dvojiciach musia prejst trasu tak, ze su spojené nohou (ako trojnozka).
26. Na povel musia najst 3 veci, ktoré su tvrdé, 3 ktoré su makké a 1 ktora je uplne mokra.

27. Deti dostanu $nurku a musia navliect, ¢o najviac prirodnych predmetov
(napr. oriesky, listy, travu).

28. Z tiel vytvoria obrovské pismena a z nich celé slovo, ktoré nejako suvisi s témou tabora,
ktoré musi animator rozlustit.

29. Deti si vymyslia taborovy pokrik a naucia ho ostatnych.
30. Deti musia postavit ¢o najvyssiu vezu z SiSiek — veza musi stat aspon 5 sekind bez podpory.
31. Deti hladaju 10 réznych veci podla farby — napr. nieco ¢ervené, modré, hnedé atd.

32. Skupina musi utvorit retaz — kazdy sa dotyka len jednym prstom druhého a tak prejdu
cez urcenu trasu.



33. Deti si navzajom vymenia jednu Cast oblecenia (napr. Siltovku) a animator musi uhadnut,
¢o komu patri.

34. Animator rozprava pribeh narodenia Jezisa, ale robi v nom chyby — deti
musia zakric¢at ,zastav"” pri kazdej nepresnosti.

35. V dvojiciach si zaviazu ruky dokopy a musia spolu splnit jednoduché ulohy
(napr. nakreslit nieco, zaviazat $nurku).

36. Kazdé dieta si vyberie nejakého animatora, a napise mu kratky odkaz.

37. Deti musia prejst trasu, ale nesmu sa dotknut zeme
(pomocou predmetov, ktoré najdu — napr. kamene, dreva).

38. Deti si navzajom namaluju na lice prirodnymi farbami
(napr. blato, stava z ¢ucoriedok, rozdrveny list).

39. Deti hraju ,lesny tichy pochod” — v urcenom ¢ase musia prejst trasu bez jediného zvuku.

40. Deti si zahraju ,,zivé pexeso” — kazdy predstavuje jeden predmet
a ostatni hladaju dvojice podla pohybov alebo zvukov.

41. Deti si odovzdavaju Sisku ako ,horuci zemiak" — ked hudba (alebo animator) prestane,
ten kto ju drzi, musi zaspievat nejaku koledu.

42.V kruhu si deti posuvaju predmet (napr. kamen) za chrbtom, jeden hada, kto ho ma.

43. Kazdé dieta dostane rolu v lese (napr. vietor, dazd, srnka, listie)
a musia spolu vytvorit zvukovu scénku.

44.V time sa deti zoradia a kazdé dieta musi povedat slovo,
ktoré zacina na posledné pismeno predchadzajiceho.

45. Deti musia vytvorit zvieraciu stopu pomocou prirodnych veci a ostatni hadaju, o aké zviera ide.
46. Deti si zatvoria oci a musia len hmatom uhadnut, o je pred nimi (napr. Siska, kora, list).

47. Deti maju vymysliet ,novy Sport” s pouzitim Sisiek, kamenov a palic a naucit ho ostatnych.

48. Deti maju postavit ¢o najdlhsi ,domino chodnik” z kamenov alebo Sisiek, ktory musi spadnut.

49. Deti vytvoria prekazkovu drahu pre hmyz — maly koridor, cez ktory musi prejst napr. chrobak
alebo pavuk.

50. Deti vymyslaju ¢o najviac slov, ktoré sa rymuju s les, strom, listok, atd.
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Ked pozname dizku jednej strany pravouhlého trojuholnika
a vieme odmerat uhol, m6zeme urcit vysku.

Z merani pomocou astrolabu si zapiSeme zakladnu vzdialenost a uhol pohladu.

Zakladna vzdialenost: ___ Zorny uhol: ___
Na grafe nizsie si ozna¢ime zakladnu vzdialenost bodkou na vodorovnej Ciare.

Umiestnime astrolb na graf tak, aby sa spodna Cast slamky (v blizkosti miesta,
kde je priviazany povrazok) dotykala znacky, ktord sme urobili na vodorovnej Ciare.

Najdeme uhol pohladu na astrolabe. Nakreslime bod na lavd stranu grafu v uhle
pohladu.

Nakreslime rovnu Ciaru spajajucu tieto dva body. Tam, kde sa ciara pretina so zvislou
¢iarou, je vyska objektu!
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